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Las humanidades en el escenario digital contemporaneo
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Presentacion

Las humanidades digitales han transformado radicalmente
la manera en que producimos, visualizamos y compartimos
el conocimiento. La incorporacién de tecnologias
emergentes como la realidad virtual, la realidad aumentada,
los ambientes digitales, el video 360°, la visualizacién
avanzada de datos, el modelado 3D, la fotogrametria 'y los
modelos de aprendizaje profundo, no solo introduce nuevas
herramientas, sino que obliga a replantear criticamente los
métodos de investigacion, los enfoques de andlisis y las
estrategias de comunicacién cientifica. También supone
repensar lo que entendemos por interdisciplinariedad.

Este nuevo escenario no se limita a una actualizacién
tecnolégica: implica un verdadero cambio de paradigma
que atraviesa las formas de generar, organizar y comunicar
el conocimiento. La visualizacién interactiva, Ia
experimentacién con realidades mixtas y los entornos
colaborativos digitales promueven nuevas dindmicas de
relacion entre investigadorxs, publicos y materiales de
estudio.

En este contexto, las humanidades no solo adoptan
tecnologias  digitales: las integran  criticamente,
interrogando sus alcances, limitaciones e implicancias
éticas, culturales y sociales. Pensar lo digital desde las
humanidades es hoy una tarea imprescindible para
comprender cémo las tecnologias modelan nuestras formas
de ver, conocer y habitar el mundo. Al mismo tiempo, la
incorporacion critica de lo digital abre nuevas posibilidades
para el desarrollo de metodologias interdisciplinarias,
capaces de articular saberes diversos, expandir los métodos
de investigacién y proponer nuevas formas de creacién y
comunicacién de la ciencia.

En este marco, las jornadas ofrecerdn un espacio de
reflexién y debate a través de mesas tematicas, talleres y
conferencias, con la participaciéon de equipos de
investigacién de nuestra Facultad e invitados especiales,
que compartirdn sus experiencias, proyectos y perspectivas
sobre los desafios contempordneos de las humanidades
digitales.
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VIl Jornadas de Antropologia e Imagen

10.30 - Apertura

Virginia Manzano
Directora del Instituto de Ciencias Antropoldgicas de la
Universidad de Buenos Aires

Jerénimo Ledesma

Secretario de investigacion - Facultad de Filosofia y Letras
UBA

Axel Emil Nielsen

Director del Instituto de Arqueologia de la Universidad de
Buenos Aires

Aula: 904 - Edificio Anexo Bonifacio

Modalidad: Presencial

11.00-12.30- Mesa l

Patrimonio cientifico educativo: el proyecto del
Area de Antropologia Visual

Equipo del Area de Antropologia Visual - ICA-UBA

Greta Winckler - Paula Bruno Garcén - Carolina Griffero -
Aldana Jimenez - Marina Gutiérrez De Angelis

Invitada: Esther Barreiro
Aula 904 - Edificio Anexo Bonifacio.
Modalidad: Presencial e hibrida (Metaverso del AAV)
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14.30 - 16.00 Taller 1

Fotografiar el Patrimonio

Gabriela Mayoni (Museo de Farmacobotanica "Juan A.
Dominguez", Facultad de Farmacia y Bioquimica -
UBA)

Coordina: Carolina Griffero (AAV-UBA)

Modalidad: Presencial
Aula 904 - Edificio Anexo Bonifacio

16.15-17.15- Mesa 2

Las humanidades y el escenario digital
global. Dialogo entre el Area de Antropologia
Visual y la Red Latinoamericana de
Antropologia Digital.

Natalia Orrego (Red Latinoamericana de Antropologia
Digital)

Mary Anne Argo Chavez (Red Latinoamericana de
Antropologia Digital)

Coordina: Greta Winckler (AAV-UBA)
Aula 904 Edificio Anexo Bonifacio
Modalidad: Presencial e Hibrido



VIl Jornadas de Antropologia e Imagen

17.30 - 18.30 Conferencia

VR as a Tool for Interdisciplinary Learning:
Experiences from EduVRLab at AGH
University in Krakow

Jowita Guja (Facultad de Humanidades, Universidad AGH,
Cracovia)

Jan Waligorski (Facultad de Humanidades, Universidad
AGH, Cracovia)

Modalidad: Presencial.
Aula 904 Edificio Anexo Bonifacio

Interpretacion a cargo del equipo de Residentes del
Instituto de Ensefianza en Lenguas Vivas "Juan Ramoén
Ferndndez" Inaki Arrese, Carolina Pochell, Paula
Steimbach, Lucia Alvarez Eguren y Victoria Lorenzo.
Tutora: Prof. Marita Propato.
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10.00-11.30 Mesa 3

Arqueologia y herramientas digitales

Coordina: Olivia Sokol (Equipo Arqueologia Pampeana
del rio Salado, Instituto de Arqueologia, FFyL, UBA)

Participan:

Victor Méndez (LAAYV, Pontificia Universidad Catélica de
Chile)

Maria Soledad Garcia Lerena y Naiquen Ghiani
Echenique (Equipo Arqueologia Rioplatense, LAC,
FCNyM, UNLP)

Candela Roteta Lannes, (Arqueologia en Cruce, Bahia
Blanca, Dpto. Humanidades, UNS)

Roxana Cattaneo (Universidad Nacional de
Cérdoba-CONICET) y Andrés Dario lIzeta (Programa de
Arqueologia Dlgital. Universidad Nacional de Cérdoba)

Dario Ernesto Gentile Duran y Diego Aguirrezabal
(Laboratorio de Arqueologia del Paisaje y Patrimonio del
Uruguay Facultad de Humanidades y Ciencias de la
Educacién, Universidad de la Republica, Uruguay)

Aniela Traba y Jorge Cabral Ortiz (Museo de los
Caudillos, Arqueologia Histérica de los Llanos Sur)

Aula 902 Edificio Anexo Bonifacio
Modalidad: Presencial e Hibrida
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12.00 - 13.30 Taller 2

Taller Realidad Virtual: Japeusa

Stefano Storchi

Sinopsis: Japeusa es una experiencia de realidad virtual sobre el
tiempo ciclico y la desconexion cuerpo-entorno desde la cosmovision

mbya-guarani.

Cupo: 12 participantes

Modalidad: presencial.
Aula 902 - Edificio Anexo Bonifacio

15.00-16.30- Mesa 4

Uso y posibilidades de la IA desde las Humanidades.

Eduardo Barrio - Universidad de Buenos Aires - CONICET
Joaquin Toranzo Calderon - [IF-SADAF-CONICET
BA-Logic | Ba-IA Lab

Lucas Turturro -Director de cine y artista visual
IA y creacion audiovisual: ArtLab

Marina Gutiérrez De Angelis - Universidad de Buenos Aires
Analisis y aplicacion de IA y VR para el estudio y conservacion del
patrimonio arqueoldgico.

Aula: 905 - Edificio Anexo Bonifacio
Modalidad: Presencial e hibrida
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17.00 - 19.00 Workshop

CaveVR
Jowita Guja - Facultad de Humanidades, Universidad
AGH, Cracovia.

Jan Waligorski - Facultad de Humanidades,
Universidad AGH, Cracovia.

Modalidad: presencial.

Aula 905. Edificio Anexo Bonifacio

Coordina: Stefano Storchi (FADU-UBA)




VIl Jornadas de Antropologia e Imagen

-

10.00-11.30 Mesa 5

Experiencias digitales desde Argentina.
Proyecto Centros clandestinos - Huella Digital

Diego Cagide (FADU-UBA)

Martin Malamud (FADU-UBA)

Archivo CeDinCi - UNSAM

Jael Caiero (Archivo IIAC - UNTREF / CeDInCi - UNSAM)
Eugenia Sik (CeDInCI-UNSAM)

Coordinan: Carolina Griffero (AAV-UBA) y Greta Winckler
(AAV-UBA).

Modalidad: Presencial
Aula 904 - Edificio Anexo Bonifacio

12.00-13.30- Taller3

Fotogrametria

Olivia Sokol (Arqueologia pampeana del Rio Salado -
Instituto de Arqueologia UBA)

Victor Méndez Muioz (Pontificia Universidad Catélica
de Chile)

Modalidad: presencial.
Aula 904 Edificio Anexo Bonifacio
Cupo: 15 participantes
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14.30 - 16.00 Taller 4

Visualizar, explorar, comunicar: estrategias para
la divulgacion cientifica

Area de Antropologia Visual - UBA
Ondare Irekia | Patrimonio Abierto - Espaia

Greta Winckler, Carolina Griffero, Gorka Lépez de Munain, Marina
Gutiérrez De Angelis

Modalidad: presencial e hibrido.
Aula 904 - Edificio Anexo Bonifacio

16.30-17.30- Mesa 6

VR as an Anthropological Laboratory: Why Should
Virtual Reality Be Interesting for Anthropologists
and Beyond?

Jowita Guja - Facultad de Humanidades, Universidad AGH,
Cracovia.

Jan Waligorski - Facultad de Humanidades, Universidad AGH,
Cracovia.

Modalidad: Presencial
Aula 904 Edificio Anexo Bonifacio

Interpretacion a cargo del equipo de Residentes del Instituto de
Ensenanza en Lenguas Vivas "Juan Ramén Fernandez" Ihaki
Arrese, Carolina Pocheld, Paula Steimbach, Lucia Alvarez Eguren
y Victoria Lorenzo. Tutora: Prof. Marita Propato.



VIl Jornadas de Antropologia e Imagen

18.00 - Cierre

Conversatorio de cierre

El cierre de las VIl Jornadas de Antropologia e Imagen
consistira en un conversatorio colectivo orientado a
reflexionar sobre los desafios y proyecciones en torno a
la incorporacion de tecnologias, metodologias
interdisciplinarias y nuevas formas de comunicacion en
el campo de las humanidades.

Como resultado de este espacio, se elaborara un breve
documento con posibles lineas de accién surgidas del
didlogo entre estudiantes, docentes, investigadores/as
y profesionales, con el objetivo de proyectar agendas
comunes y fortalecer redes de trabajo colaborativo.

Modalidad: Presencial e Hibrida.

Aula 904. Edificio Anexo Bonifacio
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Taller 1 %

14.30 - 16.00

Fotografiar el patrimonio

Gabriela Mayoni (Museo de Farmacobotanica "Juan A.
Dominguez", Facultad de Farmacia y Bioquimica - UBA)

Coordina: Carolina Griffero (AAV-UBA)

En este Taller revisaremos los principios del manejo de
colecciones de valor patrimonial en torno a su registro
visual y documentacion teniendo en cuenta las
particularidades que presentan los objetos y
colecciones en el ambito educativo.

Fotografiar el patrimonio requiere de ciertos cuidados
en funcién de sus diversos usos y la informacién que
necesitamos registrar. Conocer los objetos vy
colecciones forma parte de las buenas practicas de
preservacion del Patrimonio Cultural y es compromiso
de todos.

Modalidad: Presencial

Aula 904 - Edificio Anexo Bonifacio
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Taller2

12.00-13.30

Taller Realidad Virtual: Japeusa

Stefano Storchi - FADU-UBA

Sinopsis:

Japeusa es una experiencia de realidad virtual sobre el
tiempo ciclico y la desconexidn cuerpo-entorno desde
la cosmovision mbya-guarani. Invita a caminar hacia
atras, volver al relato mitico guarani Ayvu Rapyta sobre
la conformacidn de la tierra. Se atraviesa las tinieblas en
bdsqueda de fragmentos de voces que nos llevaran a
descubirir el relato completo.

Cupo: 12 participantes

Modalidad: presencial.

Aula 902 - Edificio Anexo Bonifacio
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workshop %

17.00-19.00

VRsophy: the Cave

Jowita Guja - Facultad de Humanidades,
Universidad AGH, Cracovia.

Jan Waligorski - Facultad de Humanidades,

Universidad AGH, Cracovia.

VRsophy: the Cave es una adaptacion interactiva de
la clasica metafora platonica. La experiencia no sélo
requiere un esfuerzo mental, sino también fisico, lo
gue pone de relieve la naturaleza experiencial de la
filosofia. Al involucrar todo el cuerpo en la
interaccion, revivimos el concepto filoséfico en el
proceso sensual de la exploracién. En este
Workshop se podra experimentar la aplicacion.

Modalidad: presencial.
Aula 905. Edificio Anexo Bonifacio

Coordina: Stefano Storchi (FADU-UBA)
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Taller3

12.00-13.30

Fotogrametria

Olivia Sokol (Arqueologia pampeana del Rio Salado
- Instituto de Arqueologia UBA)

Victor Méndez Muinoz (Pontificia Universidad
Catolica de Chile)

Este taller presenta los principios técnicos basicos
de la fotogrametria digital para la creacion de
modelos 3D a partir de fotografias.

Modalidad: presencial.

Aula 904 Edificio Anexo Bonifacio

Cupo: 15 participantes
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Taller 4 %

14.30 - 16.00

Visualizar, explorar, comunicar: estrategias para la
divulgacion cientifica

Equipo del Area de Antropologia Visual - UBA
Ondare Irekia | Patrimonio Abierto - Espafia

Greta Winckler, Carolina Griffero, Gorka Lopez de Munain, Marina
Gutiérrez De Angelis

Este taller propone una aproximacion critica y practica a las
estrategias contemporaneas de divulgacion cientifica desde una
perspectiva interdisciplinaria. Se exploraran herramientas vy
metodologias que integran tecnologias emergentes como video y
fotografia 360°, fotogrametria, modelado 3D, realidad virtual y
aumentada, metaverso, diseno inclusivo y desarrollo de
contenidos interactivos. Asimismo, se abordaran los usos de
redes sociales y plataformas digitales para la comunicacién
publica de la ciencia.

A partir de experiencias desarrolladas por el Area de Antropologia
Visual de la UBA 'y el proyecto Ondare Irekia - Patrimonio Abierto,
el taller busca fomentar practicas de produccién y circulacion de
conocimiento que sean accesibles, participativas y culturalmente
situadas. Se enfatizara la importancia de construir narrativas
visuales que promuevan la interaccion entre investigadores/as,
comunidades y publicos diversos, ampliando asi el alcance y el
impacto social de la ciencia.

Modalidad: presencial e hibrida
Aula 904 - Edificio Anexo Bonifacio
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Facultad de Humanidades de la Universidad AGH de Cracovia

EduVRGamelLab

El Laboratorio de Investigacion EduVRGameLab es una unidad de investigacion
interdepartamental de la Facultad de Humanidades de la Universidad AGH de
Cracovia. Estudia y utiliza el potencial sociocultural, educativo y comunicativo de las
tecnologias inmersivas (RV, RA, RM) y los juegos digitales. Sus actividades incluyen
la realizacién de proyectos de investigacion interdisciplinarios -por ejemplo,
investigar el uso de la RV para cultivar actitudes prosociales y proambientales,
aplicar la RV en la educacion filoséfica y estudiar la antropologia de la RV-, asi como
ofrecer cursos académicos para estudiantes y disenar aplicaciones inmersivas
originales.

Jowita Guja

Filésofa y estudiosa de la cultura, profesora de la Facultad de
Humanidades de la Universidad AGH de Cracovia. Dirige el
Laboratorio de Investigacién EduVRGameLab de la Universidad
AGH. Sus intereses de investigacion incluyen la realidad virtual,
la antropologia filoséfica y el andlisis de la cultura popular.

Es coautora de la aplicacion experimental de RV The Cave,
presentada en eventos como el Festival Art*VR de Realidad
Virtual y Arte Inmersivo de Praga, la exposicion Ground Control
durante el Festival Internacional de Cine de Venecia y el Festival
Patchlab de Cracovia

Jan Waligorski

Tecnoantropdlogo y cientifico cognitivo, estudiante de
doctorado en la Facultad de Humanidades de Ila
Universidad AGH de Cracovia. Lleva a cabo
investigaciones antropoldgicas posthumanistas sobre
ciborgs y personificacion en RV y realiza etnografia
digital entre culturas virtuales en plataformas sociales
de RV. Es miembro del laboratorio de investigacion
EduVRGamelLab y fundador del proyecto académico
Wirtualium, una de las primeras conferencias
académicas sobre RV del mundo.




VRsophy: the Cave

CAVE VR

«VRsophy: the Cave» es una
adaptacion interactiva de la clasica
metafora de Platon. La experiencia
requiere un esfuerzo no sélo mental,
sino también fisico: esto subraya la
dimension experiencial de la filosofia.
El ndcleo de la metafora es un fallo en
Matrix, el descubrimiento de una nueva
realidad; lo que se conoce y se
reconoce generalmente resulta falso
una y otra vez. Damos a la concepcidn
filoséfica una nueva vida a través del
proceso sensual de exploracién que
implica al cuerpo en interacciones
como nadar, recorrer espaciosos
laberintos, arrebatar, agacharse vy
escuchar.



Huella Digital

Centros Clandestinos - HUELLA
DIGITAL

La dictadura civico-militar que goberné Argentina entre 1976 y 1983
llevd adelante un plan de represién y exterminio sin precedentes.
Los CCDTyYE fueron espacios operados de manera ilegal por las
distintas fuerzas armadas y de seguridad, destinados a la reclusion,
tortura y desaparicién de personas. Este proyecto consiste en la
reconstruccién virtual de algunos de esos Centros Clandestinos

Diego Cagide

Es disenador de Imagen y Sonido, director de animacién y productor,
egresado de la Facultad de Arquitectura, Disefo y Urbanismo (FADU).
Trabaja como realizador y productor en proyectos de cine, televisién y
publicidad en Argentina y el exterior. Es codirector de Huella Digital,
equipo multidisciplinario dedicado a la realizacién de documentales
interactivos. Realizé las reconstrucciones virtuales de algunos Centros
Clandestinos de Detencién que funcionaron durante la ultima dictadura
civico-militar en Argentina. Como realizador dirigié Robotia, la pelicula
(2024) y las series Los Motorjon (2022), La Cocina de Tomas (2020),
Monstruos de la Guarda (2018), Robotia (2017) y Minimalitos (2011-2018).
También se desempefd como guionista, contenidista, animador,
post-productor y montajista en numerosos proyectos audiovisuales.
Ademds, dirigié varios cortometrajes animados seleccionados en
festivales nacionales e internacionales. Es Adjunto de Animacion 3D en la
Universidad de Buenos Aires y docente de Técnicas de Imagen Sintética
en la Universidad Nacional de Quilmes. En la Universidad de Palermo
ademas de ser titular de la materia Producciéon Digital Ill, dicta
capacitaciones para docentes sobre inteligencia artificial generativa.

Martin alamud

Realiz6 estudios de Ciencias de la Computacion y de Bellas Artes.
En el afio 1991, obtuvo una beca de investigacién en Computacién
Grafica en Lausanne, Suiza. Cred y dirigié varios estudios de
animacion y efectos especiales: Imagica en 1992, Kaos en 1997 y
Malabar en 2001 (www.malabar.tv).

Ha participado como docente o expositor, en diversos congresos y
encuentros en el ambito de la animacién y la computacién grafica.
Desarrolla también actividad plastica como dibujante e ilustrador.
Desde 1993 a 2022, fue profesor titular de animacién por
computadora en la carrera de Imagen y Sonido de la Universidad
de Buenos Aires. En el afno 2008 crea el grupo Huella Digital, el
cual codirige junto con Diego Cagide. Su proyecto mas importante
es el documental interactivo que reconstruye algunos de los
principales Centros Clandestinos que funcionaron en Argentina
durante la dltima dictadura militar.

website



https://huelladigital.com.ar/V6/index.html#slider1-o
https://www.malabar.tv

Sociedad Argentina de Analisis Filosoéfico (IIF-SADAF) - Facultad de Filosofia y Letras UBA

BA-LOGIC | BA-Al Lab

BA LOGIC es grupo de fildsofxs, matematicxs e informaticxs de la Universidad de Buenos Aires
y el CONICET, especializadxs en Légica Filoséfica y Matematica. Su lugar de trabajo es el
Instituto de Investigaciones Filoséficas de la Sociedad Argentina de Analisis Filoséfico
(IIF-SADAF) y la Facultad de Filosofia y Letras de la UBA. Sus principales intereses incluyen
paradojas, l6gicas no cldsicas, lédgicas subestructurales, teoria de modelos, teoria de la prueba y

teorias de la verdad. Ademds de su investigacién fundacional, estdn profundamente BA LOGIC
comprometidos con la inteligencia artificial, la innovaciéon tecnoldgica y la aplicacién de BUENOS AIRE GROUP

métodos l6gicos avanzados a problemas del mundo real.

Eduardo Barrio

Es Investigador Superior del [IF-SADAF-CONICET vy
Profesor Regular Titular del drea de Légica de la Facultad
de Filosofia y Letras de la Universidad de Buenos Aires. Es
Vicedirector IIF-SADAF-CONICET, Director del BA-LOGIC
y del BA-Al Lab (centro dedicado al analisis de los Modelos
de Lenguaje e Al). Ha participado de numerosos proyectos
de cooperacién internacional (British Academy, DAAD,
DFG, ECOS-Sud, NEH-USA, HORIZON-MSCA-2021-Staff
Exchanges). Ha sido profesor visitante en MIT y CUNY
(USA), CNRS - ECOLE NORMALE SUPERIEURE (France),
MCMP (Germany), University of Oxford (UK), University of
Cagliary (ltaly). Es editor asociado de Analysis (Oxford UP).
Coordina el STAN: “Asesoramiento sobre la evaluacién de
Grandes Modelos de Lenguaje” CONICET y es el director
del PIDAE: “Desarrollo de Benchmarks Adversariales para
razonamiento en variantes del Espanol”.

Joaquin Toranzo Calderon

Es becario doctoral por el IIF-SADAF-CONICET y docente
de Ldgica en la Facultad de Filosofia y Letras de la UBA,
ademads de dictar clases en UTN y en ITBA. Participa en el
centro sobre evaluacién de modelos de lenguaje BA-Al Lab
y en el GIAR (Grupo de investigaciéon en IA y Robdtica,
UTN). Actualmente coordina junto a Ramiro Caso y Mauro
Santelli el Grupo de Evaluacién de Modelos de Lenguaje
con reuniones semanales desde el 2024 en SADAF,
participa del UBA-PIDAE "Desarrollo de Benchmarks
Adversariales para razonamiento en variantes del Espanol”
aportando su experiencia y formacién en Filosofia e
Ingenieria, y prontamente comenzara a dirigir el proyecto
UTN-PID “Desarrollo de evaluaciones adversariales de
razonamiento para modelos de lenguaje”.

Website



https://ba-logic.com/

ARTLAB IA Studio

Lucas Turturro

Lucas Turturro es director de cine y artista visual, egresado de la
Universidad del Cine. Su obra explora los limites entre la ficcidn, la
realidad y la experimentacién, abordando temas como el inconsciente
colectivo y el mundo de los artistas. Dirigid6 Cémo mueren las reinas
(2021), seleccionada en los festivales de Malaga, BAFICI y Tallinn. Su
documental Un rey para la Patagonia (2011) recibié premios en Mar del
Plata y Mélaga, y fue exhibido internacionalmente. En el campo del
videoarte, presenté La Sombra Invertida en el MACBA y El peso de
una piedra en la Bienal Sur, mientras que su pieza Inconsciente
recorrié festivales en América y Europa. Fue director del canal TEC,
primera sefal argentina dedicada a ciencia y tecnologia, y
responsable del area artistica de Canal Encuentro. Actualmente
investiga el cruce entre arte digital, IA y nuevas formas de
representaciéon audiovisual.

Website



https://www.lucasturturro.com.ar/

Japeusa es una experiencia de realidad virtual sobre el tiempo ciclico y la
desconexién cuerpo-entorno desde la cosmovisién mbya-guarani. Invita a caminar

ja peusa - VR hacia atrds, volver al relato mitico guarani Ayvu Rapyta sobre la conformacion de
la tierra. Se atraviesa las tinieblas en busqueda de fragmentos de voces que nos
llevaran a descubrir el relato completo.

Stefano Storchi

Se gradud en Disefio de Imagen y Sonido en la Facultad de Disefio de la Universidad
de Buenos Aires, donde actualmente es docente e investigador. Es artista y animador
con un enfoque interdisciplinario que cruza antropologia, etnografia y disefio
interactivo. Su trabajo aborda el vinculo entre culturas indigenas y tecnologias
contempordneas, con foco en la preservacién de saberes ancestrales. Cursa una
Maestria en Artes Electrénicas en la UNTREF, especializdndose en videojuegos y
contenido interactivo. En 2020, recibié apoyo del Mecenazgo Cultural para Argirépolis,
un libro y mediometraje basado en los textos miticos del Ayvu Rapyta y archivos
estatales. El proyecto fue seleccionado en la Bienal de Arte Joven 2021-2022 vy
estrenado en BAFICI 2022. Desde 2020 desarrolla Japeusa, experiencia de realidad
virtual sobre el tiempo ciclico y la desconexién cuerpo-entorno desde la cosmovisién
mbya-guarani. Actualmente recibe becas de creacién y formacién del Fondo Nacional
de las Artes y Mecenazgo Cultural.

Website



https://stefanostorchi.cargo.site/

Universidad Nacional de Cérdoba
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Arqueologia Digital =

Arquedloga especialista en el estudio de sociedades cazadoras recolectoras de Argentina con
énfasis en las regiones de Patagonia y Sierras Centrales, particularmente interesada en aspectos
de la organizaciéon de la tecnologia litica. Interés centrado en la problemética del Poblamiento
temprano de Sudamérica. Interés general en la gestién del patrimonio arqueolégico y los museos
utilizando herramientas digitales, asi como a través del SIG y el ordenamiento territorial.
Aplicacién de desarrollos de metodologias arqueométricas en Argentina, especialmente
vinculadas a analisis funcional y de residuos en instrumentos liticos. Arqueologia digital,
repositorios institucionales digitales, ciencia abierta. Experiencia en Museos y gestiéon de
patrimonio.

Andreés lzeta

Licenciado en Antropologia (UNLP 1998) y Doctor en Ciencias Naturales (UNLP 2004). Es
Investigador Independiente del CONICET y Profesor Titular en la Licenciatura en Antropologia,
(FFyH, UNC). Es Director de la Revista del Museo de Antropologia. Ha formado parte de
proyectos de investigacion en el Noroeste argentino (Santa Maria y Cajén, Catamarca) desde
1998 y en la provincia de Cérdoba desde el 2010. Ha trabajado con conjuntos faunisticos de la
Patagonia, el Noroeste y las Sierras Centrales de Argentina, asi como del Sitio Hell Gap
(Wyoming, USA). En los ultimos afos realizé arqueologia regional (Cérdoba) focalizando en el
estudio de sociedades cazadoras recolectoras del norte de las Sierras Chicas, en particular en
su relacién con el ambiente a través del tiempo. Ha trabajado en Arqueologia urbana de la
ciudad de Cérdoba desde el afio 2010. En los ultimos ainos se ha especializado en el desarrollo
de la Arqueologia Digital. Ha sido y es director y co-director de becarios y tesistas de grado y
postgrado.




Universidad de Chile

Laboratorio de
Antropologia B/ _
Arqueologia Digital
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Victor Méndez Muhoz

Es Arquedlogo (Universidad de Chile) y Magister en Patrimonio Virtual (Universidad de
Alicante). Actualmente es Profesor adjunto de la Pontificia Universidad Catélica de Chile,
donde se desarrolla como coordinador del drea de Arqueologia Digital de la Direccién de
Estudios Aplicados, miembro del Laboratorio de Antropologia y Arqueologia Visual y
también coordinador del Plan de Manejo de la Estaciéon Cientifica Loa.

Su principal foco de investigacion se relaciona con las Arqueologias Digitales/Virtuales.
Su interés es proporcionar medios para un aprendizaje profundo sobre las comunidades
humanas del pasado, ademdas de proporcionar espacios para la transmisién abierta del
conocimiento a la comunidad, tales como las exposiciones «Renaico: Entre arboles y
viento)» (2022, «Personas de la Tierra. Figurillas desde la corporalidad diaguita» (2024),
y «Piedras marcadas y territorio. Arte rupestre en la regién de Coquimbo» (2025).
También es co-investigador del Proyecto FONDECYT N©1240193 sobre el poblamiento
inicial de la cordillera andina



Museo de Farmacobotanica
“Juan A. Dominguez”

Maria Gabriela Mayoni

Es Doctora en Antropologia por la Universidad de Buenos Aires y Licenciada en
Conservacion y Restauracidon de Bienes Culturales de la Universidad Nacional de
las Artes. Ha sido Investigadora posdoctoral CONICET, Argentina y su trayectoria
académica y profesional esta estrechamente ligada a la investigacion, gestién y
conservacion del Patrimonio cultural y Patrimonio cientifico. Se dedica al estudio
de las colecciones, los museos y ensefianza de las ciencias naturales en la
Argentina entre finales del siglo XIX y primera mitad del siglo XX. A nivel
internacional colabora con grupos de investigacion de Chile, Brasil, Uruguay,
Italia, Portugal y en especial de Espafia (Madrid, Barcelona y Valencia). Es
miembro fundador y co-coordinadora de la Red Iberoamericana de Historia de la
Educacién en Ciencias (REDIHEC). Expone sus trabajos en congresos y
seminarios de Europa y América y publica en revistas cientificas de impacto
internacional en las areas de historia de la ciencia, museos y patrimonio cultural.
Es actualmente investigadora y conservadora del Museo de Farmacobotédnica
“Juan A. Dominguez” de la Facultad de Farmacia y Bioguimica de la Universidad
de Buenos Aires.




Universidad Nacional de General San Martin

CeDIinCi-UNSAM
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el mundo de hoy?

Es coordinadora del area de Archivos y Colecciones Particulares del Centro de
Documentacion e Investigacion de la Cultura de Izquierdas (CeDInCI-UNSAM). Es
Diplomada en Bibliotecologia y Ciencia de la Informacién por la Universidad de
Buenos Aires (UBA). Cursé la Licenciatura en Archivologia y el profesorado en
Historia en la misma universidad. Estudié la Diplomatura en Humanidades
Digitales (UCES) y actualmente se encuentra cursando la maestria en el mismo
campo en la Universidad Nacional de Tres de Febrero (UNTREF). Es docente de la
asignatura Introduccidn a la Archivistica y nociones de Gestion Documental en la
Diplomatura en Archivistica y Gestién Documental (UNTREF). Fue docente en las
catedras Principios de Archivologia y Archivos Publicos y Privados en la UBA.

14997474 Jael Cagiero

Artista, activista e investigadora. Licenciada en Artes Electrénicas (UNTREF).
Entre 2015 y 2019 se desempeid como becaria en el Archivo del Instituto de
Investigacion en Arte y Cultura Dr. Norberto Griffa (UNTREF) donde actualmente
trabaja en la catalogacion y digitalizaciéon de diversos fondos de escritores,
artistas visuales y tedricos del arte. Desde 2019 es colaboradora de Sexo y
Revolucién, programa de memorias politicas feministas y sexogenéricas (Centro
de Documentacidén e Investigacion para la Cultura de lzquierdas - Universidad
Nacional de San Martin), donde ha realizado tareas de digitalizacién vy
catalogacién de fondos de activistas de la disidencia sexual como Marcelo
Ferreyra y Rafael Freda.




Universidad Nacional de La Plata

Arqueologia Rioplatense

El equipo de Arqueologia Rioplatense del Laboratorio de Analisis Ceramico realiza
investigaciones y trabajos de extensidon y comunicaciéon en los partidos de Magdalena y
Punta Indio desde el afo 1989. Se desarrollan distintas lineas de trabajo que abordan los
siguientes temas: Los modos de vida y dinamicas sociales de las sociedades que
habitaron estos territorios durante el Holoceno tardio; la tecnologia ceramica; el
aprovechamiento de recursos faunisticos y vegetales; las ocupaciones histéricas, que
abarcan desde los comienzos de la colonizacién europea hasta principios del siglo XX: la

circulacién de bienes en contextos rurales, el patrimonio arquitecténico, el manejo del Laboratorio de Analisis Ceramico
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entorno vegetal y los desarrollos industriales en la zona Universidad Nacional de La Plata
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Marl’ Soledad Garcia Lerena Naiquen Ghiani Echenique




Departamento de Humanidades IHUMA-UNS

Grupo de Estudios sobre Patrimonio e Historia de la
practica y comunicacion de la arqueologia
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Candela Roteta Lannes

Profesora en Historia por la Universidad Nacional del
Sur (UNS). Es becaria doctoral del Consejo Nacional
de Investigaciones Cientificas y Técnicas (CONICET) y
cursa sus estudios de doctorado en Arqueologia en la
UBA. Es integrante del Programa Arqueologia en
cruce del Grupo de Estudios sobre Patrimonio e
Historia de la practica y comunicaciéon de la
arqueologia del Departamento de Humanidades
(UNS). Sus investigaciones abordan el estudio de la
fotografia y fotogrametria en la arqueologia pampeana
y la aplicacién de NTIC en entornos museisticos para
la democratizacion y accesibilidad en la comunicacion
del patrimonio arqueolégico. Como educadora vy
comunicadora de Arqueologia en cruce, se encarga de
crear contenido y material educativo para la
comunicacién cientifica en redes. Es parte del comité
editorial de la Revista La Zaranda de Ideas, de la Red
de Wikimedistas en Ciencia Abierta de la Universidad
Nacional de La Plata y es co-coordinadora del equipo
de Wikimedistas en Cruce.




Municipalidad de Rosario V. Penaloza, La Rioja

Museo de los caudillos
Arqueologia Historica de los Llanos sur

El equipo de Arqueologia Rioplatense del Laboratorio de Analisis Ceramico realiza
investigaciones y trabajos de extensidén y comunicacién en los partidos de Magdalena y Punta
Indio desde el afio 1989. Se desarrollan distintas lineas de trabajo que abordan los siguientes
temas: Los modos de vida y dinamicas sociales de las sociedades que habitaron estos
territorios durante el Holoceno tardio; la tecnologia ceramica; el aprovechamiento de recursos
faunisticos y vegetales; las ocupaciones El Museo de los Caudillos (Municipalidad de Rosario V.
Pefaloza, La Rioja) promueve investigaciones histéricas y arqueoldgicas en articulacién con la
memoria oral y los saberes locales.
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Aniela Traba

Es Licenciada en Ciencias Antropoldgicas (orientacién Arqueologia) y Especialista en Evaluacién y
Estudio de Impacto Arqueoldgico (UBA). Se encuentra finalizando el Master en Patrimonio Virtual
(Universidad de Alicante, Espafa). Investigadora en arqueologia histérica y urbana, trabaja con
tecnologias digitales aplicadas al registro, analisis y comunicaciéon patrimonial. Se desempefa como
asesora técnica en gestidn y puesta en valor del patrimonio, con proyectos en Argentina y Chile. Desde
2021 coordina el Area de Investigacién y Gestién Patrimonial del Museo de los Caudillos, donde impulsa
investigaciones, acciones de conservacidn, formacién profesional y disefio museografico. Desde 2018 ha
profundizado su formacidn en gestion de museos y manejo de colecciones. Es co-editora de Urbania.
Revista latinoamericana de arqueologia e historia de las ciudades y desarrolla proyectos independientes
de virtualizacién del patrimonio y SIG a través de @arqueo.dron

Jorge Cabral Ortiz

Es Licenciado en Antropologia (Universidad Nacional de Salta) y Coordinador de Patrimonio Histdrico
Sociocultural del Municipio Rosario Vera Pefaloza (La Rioja), donde también estd a cargo del Museo de
los Caudillos. Se especializa en arqueologia del NOA, gestién patrimonial con comunidades, manejo de
colecciones y educacién. Ha dirigido y participado en proyectos de investigacion y puesta en valor de
sitios y museos comunitarios en los Valles Calchaquies y los Llanos riojanos. Entre 2017 y 2021 fue
responsable del Departamento de Investigacion, Colecciones y Patrimonio Cultural del Museo
Arqueoldgico Pio Pablo Diaz (Salta). Desarrolla propuestas educativas que vinculan instituciones
museisticas con estudiantes de distintos niveles y coordina proyectos de virtualizacién del patrimonio
desde enfoques participativos, integrando saberes locales, memoria oral e investigacién arqueoldgica.




Laboratorio de Arqueologia del Paisaje y Patrimonio del Uruguay - Universidad de la Republica, Uruguay.

Arqueologia Antartica
«El ultimo horizonte»

Bruno Gentile Duran

Es investigador del Laboratorio de Arqueologia del Paisaje y Patrimonio de la Facultad de
Humanidades y Ciencias de la Educacidn, Universidad de la Republica (Uruguay). Licenciado en
Ciencias Antropolégicas con opcidén en Investigacion, estd especializado en Manejo Costero
Integrado y cursa una maestria en esta area en el Centro Universitario Regional del Este (CURE).
Su trabajo aborda la interseccion entre patrimonio cultural y paisaje, participando en proyectos
de investigacion y extension sobre arqueologia del paisaje, patrimonio multivocal y
sensibilizacion ambiental, en colaboracién con instituciones publicas y académicas. Cuenta con
experiencia en coordinacion y ejecucién de actividades educativas, organizacién de congresos y
eventos cientificos, y publicacién de trabajos sobre patrimonio cultural y manejo ambiental. Su
enfoque interdisciplinario promueve la valorizacién y conservacién integral del patrimonio.
Actualmente forma parte de un proyecto sobre las primeras ocupaciones humanas en la
Antartida.

Diego Aguirrezabal

Es profesor e investigador en el Laboratorio de Arqueologia del Paisaje y Patrimonio de la
Facultad de Humanidades y Ciencias de la Educacién, Universidad de la Republica (Uruguay).
Su trayectoria interdisciplinaria combina arqueologia, historia y antropologia para estudiar la
interaccion entre sociedades humanas y sus entornos a lo largo del tiempo. Sus investigaciones
abarcan procesos de ocupacion desde la prehistoria hasta la historia reciente en América y
Europa, enfocandose en visibilizar minorias histéricamente invisibilizadas. Su trabajo se centra
en el paisaje como producto cultural dinamico, integrando multiples temporalidades y formas de
apropiacién. Este enfoque le permite analizar transformaciones del entorno vinculadas a
relaciones de poder, adaptacion y resistencia. Ha publicado numerosos articulos, capitulos y
reportes técnicos. Actualmente, dirige un proyecto sobre las primeras ocupaciones humanas en
la Antartida, que busca resignificar los procesos politicos y sociales en la construccidn histérica
del continente mas austral.




Red Latinoamericana de
Antropologia Digital

Natalia Orrego

Candidata a Doctora en Antropologia de la Pontificia
Universidad Catdlica de Chile (Santiago de Chile) y
miembro fundadora de la Red Latinoamericana de
Antropologia Digital donde ha participado en la
organizacion de su congreso anual, su ciclo de charlas y
otras iniciativas. Su tesis de doctorado trata sobre el
proceso de implementacién de la red 5G en Chile desde
una perspectiva sociocultural e histérica que destaca los
multiples significados del sistema, ademas de las formas
en que se crea, usa y resiste en la vida cotidiana. Sus
principales temas de investigacién son los estudios de
infraestructuras de telecomunicaciones, la antropologia
de los celulares y la historia de las radiocomunicaciones.
Actualmente es asistente editorial en la revista Big
Data&Society, encargada de relaciones publicas del
Committee for the Anthropology of Science, Technology &
Computing de la American Anthropological Association, y
coordinadora del Programa de Mentorias de la Red
CTS-Chile.

Mary Ann Argo Chavez

Antropdéloga Sociocultural, estudiante del PhD in Media
and Cultural Studies de Birmingham City University y
miembro de la Red Latinoamericana de Antropologia
Digital desde 2021. Particip6 como parte del Comité
Organizador para el | y Il Encuentro Latinoamericano de
Antropologia Digital (2021 y 2022 respectivamente),
como Coordinadora general para el |ll Encuentro (2023)
y como parte del comité académico en su versién 2024 .
Ha trabajado en proyectos de investigacién y para
instituciones en vinculacién comunitaria en torno a
temas de género, diversidad sexual, educacién vy
patrimonio cultural. Miembro de la Asociacién Gamer
Consedcity, actualmente se encuentra desarrollando
investigacion sobre Juegos de Rol (TRPG) en Chile,
sobre Game Studies o Estudios Ludicos en Sudamérica
y en torno a ciberseguridad en comunidades de
videojugadores en Chile.



Instituto de Arqueologia Facultad de Filosofia y Letras - Universidad de Buenos Aires

Arqueologia pampeana s pampe
del rio Salado o Rip Salado

El Equipo de Arqueologia Pampeana del Rio Salado es un grupo de investigacion dedicado
al estudio arqueoldgico de las poblaciones que habitaron los humedales del rio Salado, en la
region pampeana de Buenos Aires. Sus lineas de trabajo incluyen el analisis de materiales
arqueoldgicos, estudios actualisticos, la revision de fuentes documentales y la arqueologia
publica. Ademas, desarrollan estrategias de comunicacion publica de la ciencia y emplean
herramientas digitales para fortalecer el trabajo con actores locales

Olivia Sokol

Profesora en Ciencias Antropolégicas y Especialista en Evaluacién vy
Estudio de Impacto Arqueoldgico por la UBA. Doctoranda en la Facultad
de Filosofia y Letras (UBA) y becaria de CONICET. Integra el Equipo de
Arqueologia Pampeana del Rio Salado radicado en el Instituto de
Arqueologia (FFyL, UBA). Es docente en la materia «Materiales
Arqueolégicos y sus Tecnologias» (FFyL, UBA). Desde 2023 forma parte de
la Red de Arqueologia Digital de Argentina. En 2024 realizd una estancia
de intercambio UBAINT en la Universidad de Barcelona (UB) participando
en proyectos de arqueologia comunitaria y digitalizacién patrimonial.
Investiga el impacto de las tecnologias digitales aplicadas al patrimonio en
los procesos de comunicacién y apropiacién del conocimiento
arqueoldgico por parte de comunidades locales en la Depresién del rio
Salado.




Instituto de Ciencias Antropoldgicas - Universidad de Buenos Aires

Area de Antropologia Visual - UBA

El Area de Antropologia Visual es un espacio académico y de investigacién de la Facultad
de Filosofia y Letras de la Universidad de Buenos Aires. Desde su creacion en la década
de los anos 90, el AAV se ha consolidado como un referente en el estudio interdisciplinario
de la imagen, integrando enfoques de la antropologia, la historia del arte, la estética
experimental y las humanidades digitales.

Greta Winckler

Licenciada en Ciencias Antropolégicas,
doctora en Antropologia por la
Universidad de Buenos Aires y actual
posdoctoranda con wuna beca de
CONICET. Desde el afio 2014 integra el
Area de Antropologia Visual, como
investigadora y docente. En el afio 2021
se suma a la Red Latinoamericana de
Antropologia Digital. Sus proyectos de
trabajo abordan la relaciéon entre la
praxis politica y sus manifestaciones
visuales, en especial aquéllas
vinculadas a la participacién y
movilizacién infantil en organizaciones
sociales, por lo que desde 2021 forma
parte del equipo de investigacién Nifez
Plural (UBA). .
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Paula Bruno Garcén

Licenciada y Profesora en Artes
(Universidad de Buenos Aires), Magister
en Curaduria en Artes Visuales
(Universidad Nacional de Tres de
Febrero). Cursa el Doctorado en Teoria e
Historia de las Artes (UBA) con beca
CONICET. En la Facultad de Filosofia y
Letras (UBA) integra el Grupo de
Historia y Epistemologia de las
Cartografias e Imagenes Técnicas y el
Area de Antropologia Visual. Ha dictado
cursos y seminarios de formacion
asociados a los estudios de cultura
visual y el arte contempordneo. Su
trabajo se centra en el uso de las
tecnologias y practicas cientificas en las
diversiones del siglo XIX y las practicas
artisticas contemporéneas.

Carolina Griffero

Es Disefadora de Imagen y Sonido
(UBA), Profesora en Docencia Superior
(INSPT, UTN) y Diplomada en Disefio,
Gestidon y Evaluacién de Proyectos de
E-Learning 'y Formacién Virtual
(UNSAM). Es becaria doctoral UBA en
Historia y Teoria de las Artes. Se
desempefia como ayudante ad honorem
en la carrera de Disefio de Imagen y
Sonido (FADU). Se interesa por los
cruces existentes entre educacion,
disefio y ciencias sociales. De ello se
desprenden los distintos proyectos
comunitarios en los que participa como
realizadora de materiales educativos y
culturales en diversos formatos
digitales.

Website

Marina Gutiérrez De Angelis

Doctora en Antropologia (UBA), magister
en Historia del Arte (UNSAM), licenciada
en Ciencias Antropoldgicas y en Ciencias
de la Comunicacién (UBA). Desde 1998 se
desempena como docente e
investigadora en la Universidad de
Buenos Aires, donde ha dictado, entre
otras materias, Antropologia Visual
Inmersiva y Antropologia de la Imagen.
Coordina el Area de Antropologia Visual y
es miembro de la Asociacién Ondare
Irekia - Patrimonio Abierto (Espafa). Su
investigacién se orienta al estudio de las

imadgenes desde una perspectiva
interdisciplinaria que articula la
antropologia visual, la neurociencia

cognitiva y las tecnologias digitales.


https://www.antropologiavisual.com.ar/

Asociacion Cultural Hagaburu - Pais Vasco

Ondare Irekia (Patrimonio Abierto)

Ondare Irekia/Patrimonio Abierto es un proyecto centrado en la investigacion de la historia, el

arte y la cultura del Pais Vasco, aunque también aborda el patrimonio de otras latitudes ONDARE
geograficas. El equipo de trabajo estd formado por personas de reconocida trayectoria en el IREKIA
campo de la Historia del Arte, la Teoria de la Imagen, la Historia y la Antropologia Visual que se PATRIMONIO
caracterizan por su innovacién metodoldgica, pero también tecnoldgica. A través del uso de las ABIERTO

Humanidades Digitales, buscamos ofrecer informaciéon actualizada y fiable sobre nuestro
patrimonio al alcance de todos los publicos
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Gorka Lopez de Munain

Es doctor en Historia del Arte por la
Universidad de Barcelona. Actualmente es
profesor de Historia del arte en la
Universidad del Pais Vasco / Euskal
Herriko Unibertsitatea y en la UNED.
Desde el afio 2013 es investigador del Area
de Antropologia Visual de la Universidad
de Buenos Aires. Sus dos lineas de
investigacién preferentes son la cultura
visual de la muerte y el estudio del arte
medieval del Pais Vasco.

Marina Gutiérrez De Angelis

Doctora en Antropologia (UBA), magister
en Historia del Arte (UNSAM), licenciada
en Ciencias Antropolégicas y en Ciencias
de la Comunicacién (UBA). Desde 1998 se
desempefia como docente e investigadora
en la Universidad de Buenos Aires
Coordina el Area de Antropologia Visual.
Su investigacion se orienta al estudio de
las imagenes desde una perspectiva
interdisciplinaria que articula la
antropologia visual, la neurociencia
cognitiva y las tecnologias digitales.
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https://www.ondareirekia.com/

Website de las jornadas



https://www.antropologiavisual.com.ar/project/vii-jornadas-de-antropologia-e-imagen/

